SCHEDA 6

TL LENVERING

Il lettering € laricerca del carattere piu appropriato da usare all’ interno del fumetto; mail lettering
anche lo studio dello spazio cheil testo deve occupare nellavignetta.

Laregolamigliore- e quella pit usatadai grandi disegnatori- € quelladi scrivere primail testo e poi fare il
disegno. Infatti sesi faprimail disegno si correil rischio di lasciare troppo poco spazio per il testo, che
spesso diventairregolare e disordinato (primagrande e poi piccolo o troppo vicino a bordo del fumetto).

» Osserva questi due fumetti e indica quello che ha un lettering pit ordinato e leggibile.

CIXO, SONO 10 X

MA SCHEWZIZ NON
VEDL CHE PASNICCIO
HAL £ATIO2 SONO 10
LA NUVOLETIA PIU

Un'’ atra cosa che non devi dimenticare € la capacita di comunicare con le SCRITTE. Un esempio
molto efficace di parole che trasmettono sensazioni te lo pud dare questa pagina, rubata a celebre libro

VIAGGIO NEL TEMPO 2 di Geronimo Stilton.

La carrozzeria era a . i parafanghi
¢rano a i cerchioni delle gomme
erano a .1 fari erano a i

finestrini erano a

Insomma, era impossibile capire che cosa ci fosse
all'interno (ma io lo sapevo benissimo, ke fie he!)‘
Nel retro del camper si sollevo una serranda e una
voce metallica gracchio: — SRLIRE, PREGD!

lo entrai nel camper, che sgommo via a razzo.

Auffl Appena in tempo!

La porta automatica si rmlnusn, dleuo di me con
un 8ibil@ soffocato: ' T

Mi ritrovai davanti un oggetto III[IEYEFEIE[]M[U
che era coperto da un telo nero...

Ma prima che potessi avvicinarmi per indagare,
una luce a diu,imi]d watt mi men-

Ogl’l] mia mossa.

Oppure guarda il carattere che ho
scelto per scrivere queste parole:

®@ 065 (0 @

»Toccaate. Scrivi nel riquadri qui
sotto, nel modo piu comunicativo cheti
suggerisce lafantasia, queste parole:
ACQUA, RUOTA, MURO, FESTA




